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wplynaé na jego wyobrazenie siebie samego, jego prace, zwigzki z innymi ludZmi, sposoby
myélenia o procesach spolecznych. Moze byé podstawa nowych wartosci estetycznych, no-
wych zwyczajéw, nowej filozofii, nowych form kulturowych” (s. 166). Interesujace czesci
ksiazki podwieca Turkle badaniom wplywu komputera na rozwdj dzieci. W procesie ksztal-
towania si¢ dyspozycji poznawczych, wyobraZni czy osobowosci dziecka komputer w szcze-
g6lnie wyrazisty sposéb intensyfikuje i ukierunkowuje te procesy. W procesie stycznosci
1 uzywania komputera (od zabawki po narzedzie poznawcze) mozna wyréznié trzy etapy:
ometafizyczny” (4-8 lat), gdy dziecko nadaje mu cechy ludzkie; etap panowania nad kom-
puterem (9-10 lat) wraz z elementarnym programowaniem; oraz etap refleksji nad soba
samym, samopoznania, kontrolowania siebie. Dzieci wzrastajace z komputerem traktuja
go inaczej niz jego wynalazcy, doroéli i zaawansowani uzytkownicy. ,Ich styl pracy z ma-
szyna wyraza to, czym one same sa, daje im szanse¢ przejrzenia si¢ w lustrze. Réwnoczesnie
moga one dodwiadczyé tego, kim nie s3” (s. 138). ,Dzieci uzywaja komputera w procesie
konstruowania $wiata i swojej tozsamosci” (s. 165). Turkle uwaza ponadto, zZe na sposéb
reagowania na komputer, a przez to posrednio takze na siebie, ma wplyw ple¢; komputer,
Sci§le) — programowanie, zdaje si¢ by¢ raczej domena mezczyzn.

Turkle analizuje spoleczne skutki komputeryzacji, zwlaszcza wprowadzenie od potowy
lat siedemdziesiatych komputera osobistego (PC), ktéry stal si¢ masowym towarem kon-
sumpcyjnym i ktéry wyraZnie zmienil zycie jego uzytkownikéw i spoleczefistwa (w tym
wzgledzie studium Turkle wykazuje zbieznos¢ z pracami McLuhana i Tofflera). PC zmienit
stosunki pracy: uwolnil pracownika od stalego stanowiska pracy, dal swobode dyspono-
wania czasem, utrwalil kolektywna wspétprace (knowledge cooperatives), zdecentralizowal
zarzadzenie. Dla pierwszego pokolenia uzytkownikéw PC stal si¢ symbolem osobistej auto-
nomii, stwierdza Turkle (na podstawie sondazy i wywiadéw), rekompensata rozczarowan
i negatywnych skutkéw konserwatywnej polityki i pracy zawodowej. Rozbudzil nadzieje
na wspdluczestnictwo w sprawach lokalnych i globalnych, kontrolowanie siebie samego,
zaangazowanie polityczne. ,Komputery staja si¢ symbolem nadziei na nowy populizm,
w ktérym obywatele beda mogli uczestniczyé w zasobach informacji i lokalnej wladzy”
(s. 172).

Nawet jesli ta wizja jest nazbyt optymistyczna, to i tak Second Self trafnie rozpo-
znaje i zapowiada zmiany w technologii komputerowej, idace w kierunku ,wciagniecia”
uzytkownika komputera w elektroniczne sieci komunikacyjne taczace go z centrami ustu-
gowymi, bazami danych, zapewniajace nowa jakoéé pracy, nauki, rozrywki. Uzytkownik
komputera osobistego wlaczony w sie¢ stal si¢ czlowiekiem odmiennie postrzegajacym
otoczenie i siebie samego.

Interesujace sa badania, jakie przeprowadzila Turkle nad subkultura komputerowa,
jaka wytworzyli ,hakerzy” — grupa zaawansowanych programistéw wywodzaca si¢ pier-
wotnie spoéréd studentéw MIT. Hakeréw mozna traktowaé jako klan wtajemniczonych,
wyizolowanych od spolecznosci, majacych poczucie swej wyjatkowosci ludzi, ktérzy sa
wysoce uzaleznieni od komputera (jak od lekéw czy narkotykéw), bedacego dla nich me-
dium laczacym ich z realnym s$wiatem. Ksztaltujacy wplyw maszyny na czlowieka osia-
gnal w przypadku hakeréw stopieir niezwykly. Turkle zauwaza zreszta, ze w jednakowo
wysokim stopniu opanowali oni maszyne (jak sami przyznaja, programuja dla samego
procesu, a nie jego produktu), jak i ona sama zawladnela ich umystami. Komputer jest
dla nich obiektem posrednim — jest réwnoczeénie czedcia umystu i §wiata zewnetrznego.
Zyja oni samotnie poza spolecznoscia i (dzieki matematyce) poza czasem, komputer daje
im schronienie przed ludZmi, poczucie mistrzostwa i samopanowania. Uciekaja przed oto-
czeniem jako zbyt skomplikowanym i niezrozumialym we wlasny krag, w $wiat prostych
i jednoznacznych programéw komputerowych. Ich doswiadczanie §wiata jest wysoce in-






