Witold Waryszak

KARTOTEKA PIESNI LUDOWYCH Z LUBELSKIEGO
NA KARTACH OBRZEZNIE PERFOROWANYCH

Opracowywana w Zakladzie Jezyka Polskiego UMCS Kartoteka Pol-
skich Piesni i Wierszy Ludowych liczy okolo 100 000 tekstéow folklorys-
tycznych, ktére podzielone zostaly na pie¢ grup.

W pierwszej grupie znajdujg sie teksty pochodzagce ze zbioréw dru-
kowanych przed 1842 r., tj. przed ukazaniem sie ,,Piesni ludu polskiego”
O. Kolberga. Drugg grupe stanowig prace O. Kolberga; trzecia — zbiory
wydane w latach 1842—1900. Czwartg grupe obejmowac beda zbiory wy-
dane w latach 1900—1945, a pigtg — zbiory powojenne.

W niniejszej pracy przedstawie etapy budowania procesu mechaniza-
cji przy wyszukiwaniu informacji w piesniach z Lubelskiego.

Teksty piesni z Lubelskiego nalezg do piatej grupy kartoteki Polskich
Piesni Ludowych. Teksty te nagrywane sg w regionie lubelskim od
1960 r. na tasmach magnetoionowych, a nastepnie transkrybuje sie teksty
i melodig na karty dokumentacyjne wydrukowane na podkladce karty
obrzeznie perforowanej K,;BPN.

S3 to karty z podwdjna perforacjg na czterech bokach. Karty sg z na-
drukiem tak dobranym, aby w miare dokladnie charakteryzowaly teksty
folklorystyczne bez analizy tre§ci danej pie$ni (wyjatek stanowi pole
»gatunek wedlug zbieracza”). Karty przechowuje si¢ w typowych skrzyn-
kach metalowych bez zadnego uszeregowania.

Na karte K;BPN z nadrukiem przy transkrypcji (rys. 1) zostaja prze-
niesione takie informacje jak:

1. Incipit.

2. Gatunek wedlug zbiéracza.

3. Gatunek wedlug wykonawecy.

4. Region.

9. Wojewddztwo.

6. Gmina. '

7. Wies.

8. Numer piesni z danej wsi.
9. Lokalizacja tekstu.
10. Imie i nazwisko nagrywajacego.
11. Imie i nazwisko transkrybujacego melodie.
12. Imie i nazwisko transkrybujacego tekst.
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13. Rok zapisu terenowego.

14. Typ nagrania.

15. Typ wykonania.

16. Imie i nazwisko wykonawecy.

17. Rok i miejsce urodzenia wykonawcy.

18. Zapis nutowy melodii.

19. Zapis tekstu.

Na obecnym etapie prac, zapisanych jest okolo 5 tysiecy kart. Przy-
kladowe rozmieszczenie i zapis tekstu przedstawiono na rys. 1.

Pierwsze prace nad utworzeniem systemu wyszukiwania informacji
w tych piesniach autor rozpoczal przy uzyciu emc R-32 wykorzystujac
program wyszukiwania informacji GRASP (Geologic retrieral and sy-
nopsis program) opracowany przez U.S. Geological Surrey napisany w je-
zyku FORTRAN.

System ten zostal eksperymentalnie sprawdzony w Zakladzie Metod
Numerycznych UMCS.

Zaprojektowany zostal formularz przedmaszynowy, na ktérym zosta-
ty uwzglednione, oprocz melodii i tekstu, wyzej wymienione pola. Pola te
poszerzono o pewne dane liczbowe majgce stuzy¢ do celow statystycz-
nych.

Baza danych z opracowywanymi w ten sposdb 600 piesniami zostala




zarejestrowana na dysku. Otrzymano pierwsze wydruki. Byly to prace
eksperymentalne majgce na celu zaréwno aspekt dydaktyczny (studenci
UMCS kierunku ,,bibliotekoznawstwo i informacja naukowa” specjalizu-
jgcy sie w informacji naukowej, byli wlgczeni do budowy bazy zaréwno
od strony teoretycznej jak i praktycznej), jak tez praktyczny (przyklad
formularza: rys. 2).

Baza danych z tak opracowanymi tekstami okazala sie malo uzytecz-
na. Wyszukiwanie informacji zakodowanych w polach (rys. 2), mozna
réwniez realizowaé¢ przez zastosowanie kluczy kodowych na obrzezu kar-
ty. Doswiadczenia zdobyte podczas tworzenia bazy byly przydatne przy
doborze pél oraz ich kodowaniu na obrzezu karty. Eksploatujgc system
komputerowy nalezy réwniez zwrdéci¢ uwage na mozliwosé szybkiego
uzyskania réznych danych liczbowych dotyczgcych bazy.

Obecnie zaprzestano dalszej budowy bazy danych, skupiajgc sie nad
analizg tresci tekstow folklorystycznych. Réwnolegle prowadzone sg pra-
ce nad budowg systemu wyszukiwania informacji przy jednoczesnym
wykorzystaniu do tego celu pola kodowego, jakim jest obrzeze karty.

Analiza tresci tekstoéw folklorystycznych powinna doprowadzi¢ do
zbudowania stownika deskryptoréw. Dopiero wowczas prace nad automa-
tyzacja kartoteki piesni ludowych bedg mialy racje bytu, gtéwnie z punk-
tu widzenia potrzeb uzytkownikéw.
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Problem wyboru informacji, sposobu ich rozumienia i zakodowania
danych na obrzezach karty perforowanej konsultowany by! wielokrotnie
z tworcami kartoteki, jak tez z przyszltymi jej uzytkownikami. Duzo do-
$wiadczen uzyskano przy projektowaniu komputerowej bazy danych.

Opracowujac system wyszukiwan informacji tekstow folklorystycz-
nych na kartach obrzeznie perforowanych przyjeto cztery ogélne zalo-
zenia:

1) szybkie i pelne udostepnianie informacji;

2) mozliwo$¢ latwego opracowania tresciowego tekstow wedlug roéz-
nych aspektéw wyszukiwania;

3) dobre posrednictwo miedzy zrédlem jakim jest tasma magnetofo-
nowa a komputerowg bazg danych;

4) mozliwost szybkiego przejscia na elektroniczne przetwarzanie da-
nych.

Podstawg do omowienia poszczegélnych pél oraz dobrania do nich po-
szczegdlnych kluczy bedzie karta przedstawiona na rys. 3.

Do kodowania wybrane zostaly nastepujace pola:

1) Deskryptor tresciowy.

2) Gatunek wedlug zbieracza.
3) Typ wykonania.

4) Typ nagrania.

9) Wies.

6) Region.

7) Wykonaweca.

8) Incipit.

9) Lokalizacja zréd!la.

10) Rok zapisu terenowego.

Przed wprowadzeniem zapisu na obrzezu karty dokonywano wielu
prob, zaré6wno wyboru hasta, jak tez kluczy do poszczegdélnych hasel.

Ze wzgledu na Kkonieczno$¢ uzupelniania i poszerzania kartoteki
o wszystkie teksty folklorystyczne nagrane do chwili obecnej na tasmy
magnetofonowe, bardzo duzg role odgrywa (w tej fazie prac) hasto lo-
kalizujgce dang karte z numerem tasmy (w poczgtkowym okresie budo-
wy systemu nie brane pod uwage).

Wiekszoé¢ hasel wyszczegolnionych do kodowania ma byé pomocg
przy szybkiej selekeji poszczegdlnych grup tekstow. Robi sie to do celéw
analizy tresciowej. Postanowiono nie wykorzystywa¢ czesci naroznych
karty ze wzgledéw technicznych (nietrwatos¢ karty oraz mozliwos¢ ulo-
zenia calej kartoteki wedtug Scietego prawego rogu).

Uzyto kodowania posredniego, dla ktérego zbudowano karty kluczo-
wo-skorowidzowe. Przy doborze kluczy do kodowan’a kierowano si¢ ce-
lem umiejetnosci samodzielnego postuzenia sie przez uzytkownika karta-
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-kluczem do wyszukiwania informacji. Trzymano sie rowniez zasady, aby
w miare prosto zakodowac¢ jak najwiecej informacji.

Wybrano, wedlug autora najbardziej optymalne dla tego typu hasel,
dwa rodzaje kluczy: klucz trojkgtny oraz 1-2-4-7, stosujac je w zalez-
nosci od hasta jako klucze rozigczne lub zlozone.

Przy nacinaniu otworow stosuje sie wycinki reczne. Wyszukiwanie,
na obecnym etapie, gdy nie jest jeszcze zakodowany deskryptor teksto-
wy, dokonuje sie recznie, przy pomocy igiel selekcyjnych. W Zakladzie
znajdujg sie dwa selektory z wibratorem, jednak z uwagi na ich halasli-
wg prace oraz jeszcze niezbyt duzy zbioér, wyszukiwanie reczne za po-
mocy igiel selekcyjnych jest wystarczajgco efektywne i szybkie.

Ponizej przedstawiono sposob zakodowania poszczeg6élnych haset (tzw.
aspekty wyszukiwania).

1. BESKRYPTOR TRESCIOWY

Na obecnym etapie prac pole przeznaczone na deskryptor tresciowy
nie jest zakodowane z uwagi na prace prowadzone w tym zakresie —
zaréwno dla oséb piszgcych prace magisterskie, jak tez pracownikéw Za-
kladu. W tej grupie wyroéznia sie nastepujace deskryptory: postaciowy,
tematyczny, geograficzny, intencjonalny.

Zarezerwowano 14 par otworéw. Przewiduje sie utworzenie odwzoro-
wania liczbowego na kazdy rodzaj deskryptora, a nastepnie wykorzysta-
nie klucza 1-2-4-7 do kodowania na obrzezu karty.

Nalezy zauwazy¢, ze istotnym problemem staje sie zakodowanie wie-
cej niz jednego deskryptora z jednej podgrupy (np. do$¢ czesto w tekscie
mozna spotka¢ cztery i wiecej postaci). Sg to ograniczenia wynikajgce
z niewielkiej pojemnos$ci kodowej karty obrzeznie perforowanej.

Na pytanie: jaki deskryptor z tej grupy i w jakim stopniu szczegbdlo-
wosci zostanie zakodowany, odpowiedZz powinna przynie$¢ analiza pel-
nych opisow tekstow.

2. GATUNEK WEDLUG ZBIERACZA

Przyjeto projekt klasyfikacji gatunkowej Jerzego Bartminskiego i do
tego schematu dobrano klucz zlozony: prosty oraz 1-2-4-7.
Ze schematu wyciggnieto nastepujacy model do kodowania:
folklor 1. 1. Wierszowany.
2. Prozatorski.
II. 1. Moéwiony.
2. Spiewany.
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6.

III.

IV.

Modlitewki.

® N

9.
10.
11.

12. Pies$ni postne.
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13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
217.
28.
29.
30.

RN HE OO NS N

W okreslonej sytuacji.
Bez okreslonej sytuacji.
Obrzedowy.

Nieobrzedowy.
Kalendarzowo-zwyczajowy.
Okolicznosciowy.

Zwiazany z tancem.

Nie zwigzany z tancem.
Fabularny.

Niefabularny.

Z fikceja.

Bez fikeji.

Powinszowanie noworoczne.

Przemowy weselne.

Teksty narodowe.

Oracje zapustne.

Zamowienia znachorskie.

Wyliczanki.

Przystowia.

Przepowiednie kalendarzowe.
Zagadki.

Koledy i pastoratki.

Piesni Wielkanocne.
Piesni gaikowe.
Pies$ni sobotkowe.
Piesni zniwne.
Pie$ni dozynkowe.
Piesni chrzcinowe.
Pie$ni weselne.
Piesni pogrzebowe.
Piesni zabawowe.
Kolysanki.

Piesni pasterskie.
Piesni zolnierskie.
Przyspiewki.
Ballady.

Piesni historyczne.
Pies$ni dziadowskie.
Erotyki.

Pie$ni buntu.



31. Bajki zwierzece.

32. Basnie magiczne.

33. Bajki lancuszkowe.

34. Anegdoty.

35. Opowiesci o niezwyktych wydarzeniach.

36. Mity kosmogoniczne.

37. Legendy religijne i inne.

38. Podania.

39. Opowiesci wierzeniowe.

40. Opowiesci wspomnieniowe.

Dla punktéw I, II i III zastosowano klucz prosty, w pozostatych dwéch

przypadkach klucz 1-2-4-7. Przeznaczono na ten deskryptor 11 par otwo-
row.

3. TYP WYKONANTA I TYP NAGRANIA

Na podstawie instrukeji nr 1 dotyczacej sposobu wypelniania kart do-
kumentacyjnych dla piesni z Lubelskiego dla hasta — typ wykonania —
stosuje sie symbole:

s — solowe

z — zespolowe

ss — dwoéch solistow na zmiane

zz — dwa zespoly na zmiane

sz — solista i zesp6t na zmiane
oraz dodaje si¢ informacje o kapeli lub jej braku.

Dla hasta typ nagrania zapisuje sie dwie informacje:

1. Zapis sztuczny reporterski A lub z podstuchu B.

2. Zapis reczny.

Dla tych hasel zarezerwowano 6 par otworéw, wykorzystujac klucz
trojkatny hasta typ wykonania i klucz prosty hasta — typ nagrania.

4. INCIPIT

Incipit w tekstach folklorystycznych odpowiada pierwszemu wersowi,
z tg roznicy, ze podaje sie go w wersji literackiej. Dla incipitu wykorzy-
stuje si¢ 22 pary otworéw, kodujac za pomoca klucza tréjkatnego trzy
jego pierwsze litery. W pieéniach, ktére zaczynaja sie od wykrzyknikow
»0j”, ,Ej”, ,,Hej”, ze wzgledu na ich duza ilos¢ koduje sie pierwszg lite-
re, a dwie nastepne z nastepnego wyrazu.
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5. WIES

Wykonano karte klucz-skorowidz porzadkujac nazwy wsi alfabetycz-
nie oraz numerujac w ten sposéb, iz kazda wie§ zaczynajgca sie na nowg
litere zaczyna sie od nr 1. W ten sposéb powstal zbi6ér otwarty. Teksty,
ktére w przysziosci beda nagrywane z innych miejscowosci, majg jedno-
znaczny klucz do kodowania czy dekodowania (istnieje mozliwosé zako-
dowania 60 miejscowosci zaczynajacych sie na te samg litere). Do kodo-
wania wybrano klucz ztozony: alfabetyczny i 1-2-4-7.

Na obecnym etapie kartoteki na litere A jest 5 miejscowosci, B —
10 miejscowosci.

Przykladowe kodowanie ma nastepujgcg postaé: (kodujemy miejsco-
wos¢ Opoczno). Miejscowo$ei zaczynajacych sie na litere O jest 8:

Okuninka 1, Opatkowice 2, Opoczno 3, Orchéwek 4, Oseredek 5, Oso-

wa 6, Ossowka 7, Olbiecin 8.
Opoczno ma nr 3. Kodujemy pierwszg literg oraz cyfre 3, wedlug klucza
skorowidza sporzadzonego dla tego aspektu wyszukiwawczego. Wykorzy-
stuje si¢ 13 par otworéw. Wybrany klucz wydaje sie najbardziej opty-
malny, stwarza bowiem mozliwosci porzadkowania zbioru alfabetycznie
wedlug nazw wsi oraz wyszukiwania teksté6w z podanej wsi.

6. REGION

Teksty folklorystyczne z Lubelskiego moga pochodzi¢ z regionow: lu-
belskiego, zamojskiego, chelmskiego, sandomierskiego, mazowieckiego,
podlaskiego. Przeznaczono 4 pary otworéw, przy zastosowaniu klucza
1-2-4-7.

7. WYKONAWCA

Uklad nacig¢ zostal zaprojektowany analogicznie jak dla wsi. Zakodo-
wano pierwsza litere nazwiska wykonawcy oraz jego numer identyfiku-
jacy go w calym zbiorze. Zbior jest otwarty az do wyczerpania 60 na-
zwisk zaczynajgcych sie na te samg litere.

8. LOKALIZACJA ZRODELA
Zapis zrodia na karcie jest réznorodny. Dla tekstéw nagranych przez

pracownikéw Zakladu Jezyka Polskiego przyjeto ogélny symbol TN, nu-
mer taSmy oryginalnej z uscisleniem miejsca na tas$mie wedlug wskazan
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. licznika magnetofonu. Uzywa sie réowniez zapisu okreslajgcego numer
tasmy-kopii.

Kodowanie realizuje sie na 13 parach otworéw. Przyjeto do kodowa-
nia numer ta$my oraz strone. Przewidziano mozliwos¢ zakodowania 999
tasm kluczem 1-2-4-7. Strona tasmy kodowana jest kluczem prostym.
Hasto lokalizujgce tekst jest bardzo istotne zaréwno przy sprawdzaniu
tekstu od strony merytorycznej, jak tez przy uzupelnianiu brakujgcych
tekstow.

9. ROK ZAPISU TERENOWEGO

Kartoteke zapoczgtkowaly nagrania z roku 1960 i ten rok jest uwaza-
ny za poczatek przy kodowaniu; koduje sie dwie ostatnie cyfry roku. Za-
stosowano podwdjnie klucz 1-2-4-7, przy czym dla dziesigtek przyjeto
1 jako 60 i tak kolejno. '

Rysunek nr 1 przedstawia gotowg karte z pelnym opisem i zakodo-
wanymi danymi. Kartoteka jest na biezgco uzupelniana poprzez trans-
krypcje tekstu i melodii pieéni z taSmy magnetofonowej na karty obrzez-
nie perforowane. Dzigki kartotece mozliwe jest szybkie udzielanie odpo-
wiedzi w zakresie jednego zakodowanego aspektu, jak réwniez dowolne-
go zestawienia aspektéw wyszukiwania (suma, iloczyn i negacja logiczna
tych aspektéw). Np. piesni weselne lub chrzcinowe $piewane w miejsco-
wosci Bychawa.

Kartoteka bedzie pelni¢ role informatora tekstow folklorystycznych
z Lubelskiego, az do momentu zalozenia bazy danych i przejscia na elek-
troniczne przetwarzanie.
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